
 

Ich dreh am Rad 

 

Alles dreht sich, alles bewegt sich 

 

Ziel: Bewegung, Chaos 

Gruppe: Gesamtgruppe, ab 5 Spieler 

Dauer: 5 Minuten 

 

Ein Spiel, bei dem sich das Chaos von selbst einstellt. 

Jeder Mitspieler sucht sich in Gedanken einen anderen Mitspieler aus. 

Auf ein Kommando des Spielleiters versucht jeder Spieler seine auserwählte Person 

sieben Mal zu umrunden. Wer es in diesem Chaos schafft, seine Person zu umrunden, hat 

gewonnen und ruft laut: „Durchgedreht!“ 

 

 


